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| DOGMAN -

MiRALA EN CASA
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- Cuando un perro y un policta resoHan heridos
en el trabajo, una cirugra cue les salva la vida cambia
el corso de la historia... iy ast nace Dog Man! |Mitad
perro, mitad hombre, todo un hgroe! Egte vallente perro

debe enfrentarse a su archienemigo, el villano Pedro
el Gato, pero su rivalidad se comelica con la llegada
del joven clon de Pedro, Pedrito, ouien los hace luchar
con mgs Intensidad. &l Pinal, cuidar de Pedrito
es lo oue los une a todos,




TRES EN LiNEA

MiRALA EN CACA

Con la ayuda de un padre

o tutor, recorta las fichas.
Elige a tu personaje favorito
y luego dale a tu oponente

el segundo persongije.

Por turnos, coloca una de tus
fichas en un espacio vacio
del tablero. El primer jugador
en colocar tres fichas de su
personaje en una fila gana.
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DESC:FRA LAS PALARRAS

MIiRALA EN CASA

Ayuda al Jefe
a atrapar a Pedro.
: Descifra y reorganiza las
(& é letras de las 6
]
? Q\E : palabras en el tablero de
oI |

| pistas.
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DOGAMN

MIRALA EN CASA

COPA DE LETRAS

Ayuda a Sarah Guerra
a encontrar las pistas
localizando las 8

palabras ocultas.

iBuscalas hacia adelante, hacia

atrds, arriba, abajo

y en diagonal!

PEDR;TO
DOG MAN

JEFE

80-HD
HEROE
MONSTRUO
POL:CiAS
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~ ENCVENTRA LAS DiFERENCIAS

MIiRALA EN CASA

Encuentra las 8 diferencias entre las dos imdgenes de Dog Man.
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DOGMAN

COMO D:BuJAR A DOG MAN

MIiRALA EN CASA

Aprende a dibujar a Dog Man siguiendo
los pasos a continuacion y usando el cuadro
de la derecha.
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LABERINTO DE LA C:uDAD

m O

DESC:fRA LAS PALARRAS

1. PEDR:TO
% JEFE
3. PEDRO
4. HEROE
5.DOG -MAN
6. 80-HD
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MiRALA EN CASA

ENCVENTRA LAS D:fERENC;AS






