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DESC:FRA LAS PALARRAS

MIiRALA EN CASA

Ayuda al Jefe
a atrapar a Pedro.
: Descifra y reorganiza las
(& é letras de las 6
]
? Q\E : palabras en el tablero de
oI |

| pistas.

=
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DOGAMN

MIRALA EN CASA

COPA DE LETRAS

Ayuda a Sarah Guerra
a encontrar las pistas
localizando las 8

palabras ocultas.

iBuscalas hacia adelante, hacia

atrds, arriba, abajo

y en diagonal!

PEDR;TO
DOG MAN

JEFE

80-HD
HEROE
MONSTRUO
POL:CiAS




~ ENCVENTRA LAS DiFERENCIAS

MIiRALA EN CASA

Encuentra las 8 diferencias entre las dos imdgenes de Dog Man.




LABERINTO DE LA C:uDAD
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DESC:fRA LAS PALARRAS

1. PEDR:TO
% JEFE
3. PEDRO
4. HEROE
5.DOG -MAN
6. 80-HD
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MiRALA EN CASA

ENCVENTRA LAS D:fERENC;AS






